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verze pro pilotdz 2022 /23

Prdve jste otevieli lekci HELLO RUBY pro Skoly,
kterd je urdena k pilotovani.

Budete—li mit pripominky nebo ndmeéty, budeme vdééni,
pokud ndm je preddte formou krdtkého dotazniku:

https: forms.gle Yvxw34L Av3EAim4e

helloruby —pro—skoly.cz
Posledni uprava: 02/23
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Vzery

Dobrodruzné programovdni — lekce 02

Informace o lekci

Délka lekce: 45—60 minut
Predchozi lekce: Malé a velké vyzvy
Nasledujici lekce: Algoritmy — posloupnost

Cile vyuky

* Déti popisi vyznam pravidel pro Zivot spole¢nosti.

* U konkrétniho grafického vystupu formuluji pravidla, podle kterych byl vytvoren.
* Dle zadanych pravidel vytvofi graficky vystup.

* Formuluji pravidla pro tvorbu grafického vystupu.

Aktivity

* Déti se zamysli nad pojmem pravidlo a s jakymi pravidly se setkavaji.
* Popisi pravidla, dle kterych byly navrzeny vzory (PL1).

* Navrhnou vzor dle pfedem popsanych pravidel (PL2).

* Vymysli vlastni pravidla, dle kterych ma byt vzor navrzen (PL2).

Souvisejici o¢ekavané vystupy a ucivo dle RVP zZV

* Informatika: Algoritmizace a programovani
— |-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
Ucivo: feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu pomoci
obrazka, znacek, symbolu ¢i textu; sestaveni funkéniho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

Mezipfedmétové vztahy:
« Clovék a jeho svét (pravidla)
* Vytvarna vychova (linie, tvary, barvy)

PomUcky

* pracovni listy
* pastelky nebo fixy, tuzka nebo pero
* papiry na kresleni

Zdroje

* Cvi€eni z Pracovniho listu 01 a 02 vychazeji z knihy HELLO RUBY — Dobrodruzné programovani, str. 79

mﬂun helloruby-pro-skoly.cz | Slouzi k nekomerénimu uziti, licence CC-by-NC-SA. Metodika vznikla na zakladé knih Hello Ruby (helloruby.com). 2



Dobrodruzné programovani | lekce 02 & Vzory verze pro pilordz 2022 /23

Vzery

Dobrodruzné programovdni — lekce 02

Evokace — 10 minur

Svét je plny pravidel!

Déti se mohou zamyslet nad tim, co pro né znamenaji pravidla. Zkusi popsat:

e K ¢emu jsou pravidla dobra?
Mozné odpovédi: Bez pravidel by mohl byt zmatek. Bez pravidel silni¢niho provozu by bylo hodné nehod.

@ Jaka pravidla je tfeba dodrZzovat u vas ve skole?
Mozné odpovédi: Jsme k sobé navzdjem ohleduplni. Nebéhame po chodbach.

9 Jaka pravidla plati na cyklostezce?
Mozné odpovédi: Ohleduplnost. Jezdi se vpravo. Rychlejsi predjizdi pomalejsiho zleva.
Chodec nevstupuje do pruhu pro cyklisty.

VvEédomeéni — 20 minut

Déti v PL1 vidi ¢tyti vzory. Byly vytvoreny podle urcitych pravidel. U prvniho a tfetiho jsou pravidla popsana.
i To slouzi k uvédomeéni, jak jsou pravidla vytvorfena. U vzor(l 2 a 4 si déti vyzkousi pravidla vymyslet samy.
Déti samoziejmé mohou vymyslet vice feseni.

resSeni

1) pozadi je jednobarevné ¢ 1) pozadi je jednobarevné
2) na obrazku jsou rtzné velké puntiky 2) vzor tvofi 3 barvy
3) puntiky jsou jednobarevné 3) na obrazku jsou svislé cikcak ¢ary
4) puntiky jsou tvoteny dvéma barvami 4) vsechny ¢ary jsou v jedné barvé
vzor 2 5) puntiky se navzajem nedotykaji vzZor 4_ 5) ¢ary maji mezi sebou pravidelné rozestupy

6) ¢ary dopliuji libovolné rozmisténé
trojuhelniky, navzajem se nedotykaji
7) trojuhelniky jsou v jedné barvé

Déti mohou mit tendenci popisovat elementy v obrazku konkrétné, nikoli obecna pravidla, dle kterych byl vzor vytvoren.

TIP
Napriklad: pozadi je oranZové. Je dobré je vratit zpét k popisu obecného pravidla: pozadi je jednobarevné (nebo svétlé apod.).

Pokud na to bude prostor, mGzete vést déti i k nasledujici myslence: Pocita¢ neni jako ¢lovék. Jeden rozdil je, Ze pocitac
potfebuje vSechno zadat pfesné a jednoznac¢né: neumi improvizovat, ani si nic domyslet. Napftiklad:

INFO Myslite si, Ze jsou nase pravidla zadana uplné pfesné? Nakresli dva lidé podle stejnych pravidel obrézek vZdy stejné? — Nikoli.
Jiny rozdil je, Ze pocitac déla véci presné. Kreslite obrazky uplné prfesné? — Nikoli.
Pozdéji se ukaze, Ze tento rozdil je zdsadni pro programovani a algoritmizaci.
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Obsah lekce

Na druhém pracovni listu v prvnim cvi¢eni déti do prazdného obdélniku navrhnou vlastni vzor podle pravidel, ktera jsou vedle
ného popsana. V druhém cviceni vymysli vlastni pravidla a nakresli dle nich vzor. Pak mohou pozadat kamarada/kamaradku,
aby nakreslil(a) vzor dle téchto pravidel — na samostatny papir nebo &tvrtku.

v _ Y s

moZné FeSeni Prvnicviceni

&

Déti mohou porovnavat vystupy z druhého cvi¢eni ve dvojicich nebo malych skupinkach. Uvidi, ze dle jejich pravidel mohl

Uil nékdo nakreslit vzor, ktery vypada jinak.

Peclivéjsi déti nemusi PL2 vabec stihnout. Pfipadné mohou udélat v PL1 pouze jeden vzor ze dvou a napfiklad prvni cviceni

TIP
v PL2. Nebo jen druhé cvic¢eni z PL2.

Reflexe — 40 minut

Povidejte si

e Myslis si, ze jsou pravidla potfebna? Zdtvodni svij nazor.
@ Vzpomen si na hru, kterou rad/a hrajes. Jakd ma pravidla?
Mozné odpovédi:
— Hra na schovadvanou: jeden hrac pika a ostatni se schovaji, hra¢ pika napr. do 20...
— Cukr, kdva, limonada: vyvoldvac se otoci zady a odrikava: ,,Cukr—kava—limondada—c&aj—rum—bum!® Ve chvili,
kdy je otocen zady, bézi ostatni smérem k nému, ale po odrikani vsech slov se musi okamZité zastavit...
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Pracovni list

Uvzord 2 a 4 popis pravidla, dle kterych byly navrZeny

Nemusi§ stibnout oba, ale vyzkouse j alespor jeden [ -,

\

vzor i

e pozadi je jednobarevné

e na obrazku jsou nerovné &ary

g ¢ary jsou svislé

@ ¢ary se navzajem nedotykaji

6 kazda ¢ara je tvofena jednou barvou

( cary maji 3 barvy

®© 006

g pozadi je jednobarevné

e na obrazku jsou ,rovné“ ary

g ¢ary jsou svislé a vodorovné

9 svislé a vodorovné ¢ary se navzajem dotykaji
@ vodorovné ¢ary jsou tvofeny jednou barvou

svislé ¢ary jsou tvofeny dvéma barvami,
které se pravidelné opakuji

e ¢ary maji mezi sebou podobné rozestupy
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Pracovni list

e Nakresli vzor dle popsanych pravidel

SRRREEEEE cecccenne ceccssene ceccssene ceccsssnne cecssesee .. e pozadi je dvoubarevné
9 kazda barva pozadi tvofi jednu

: polovinu obdélniku

; 9 na obrazku jsou hvézdy dvou barev
. E a hvézdy jsou péticipé a rtiizné velké
5 E e hvézdy mohou byt rizné oto¢ené

E . e hvézdy se navzajem nedotykaiji

E . e na jedné barvé pozadi je vzdy

: . jen jedna barva hvézd

e Nakresli si vzor, sepis jeho pravidla a pozdde j
kamardda nebo kamarddku, aby podle nich
nakreslili yzor — na prdzdny papir.
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