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Uvod k metodikam

Vézend pani uditelko, vdZeny pane uditeli,

moc nas tési, ze si k Vam nasla Ruby cestu! Tyto lekce vznikly, aby usnadnily vyuku ICT vSem
prvostupfiovym uciteldm. V tomto kratkém uvodu se dozvite, co to je Hello Ruby, jak vznikly
metodiky Hello Ruby pro skoly, pro koho jsou uréeny a jak s nimi doporucujeme pracovat.

Technologie nas obklopuji v nasem kazdodennim Zivoté, ale ty nejzajimavéjsi a nejkrasnéjsi myslenky vétsinou
presahuji elegantni svitici krabi¢ky nasich chytrych telefond a pocitacd. Technologie jsou primarné o lidech a jejich

uzasnych napadech.

Linda Liukas, autorka Hello Ruby

Ruby je mala hol¢i¢ka s velkou fantazii, kterou vytvofila
finska autorka Linda Liukas. Ta si ji zacala kreslit, kdyz se
ucila programovaci jazyk Ruby, aby se vyporadala

s tézkostmi v zac¢atcich programovani.

V roce 2014 se rozhodla Ruby vydat knizné. V kampani na
Kickstarteru za pouhych 3,5 hodiny nasbirala 380 000 $, a tim
raketové piekonala svou cilovou ¢astku 10 000 $. Okamzité
tak ziskala prvenstvi v Zebfi¢ku nejvice vydéle¢nych détskych
knih na Kickstarteru.

Jak vznikla metodika Hello Ruby pro Skoly?

Knihy a dalsi materialy, které Linda nabizi na webu, nadchly
koncem roku 2021 Evu Necasovou, ktera z nich vytvofila
21 lekci a otestovala je v krouzku na prazské ZS Vitae.

Po skonéeni krouzku Eva sebrala odvahu a oslovila Lindu

s dotazem, zdali by je mohla nabidnout ¢eskym ucitelim,
aby je mohli zdarma vyuzit ve svych hodinach. A Linda
nadsené souhlasila!

Lekce v té dobé ale spi§ nez plany vyucovacich blokl
pfipominaly nesouvislé poznamky. A tak Eva oslovila Cyrila
Broma z MFF UK, ktery spolu s Annou Drobnou (a dal3imi)
spoluvytvarel vzdélavaci materidly pro Datovou Lhotu.

Nyni ve svém volném &ase pracuji na pfipravé rozsifenych
metodik ve struktufe E-U-R, které obsahuji zdroje pro ucitele
a pracovni listy.

V Cesku jsou na trhu ti knihy Hello Ruby, které vydalo
nakladatelstvi Dynastie, a jednotlivé lekce a metodické
materialy z nich cerpaji. MUzete je koupit bud samostatné:
* HELLO RUBY — Velka cesta do nitra pocitace,

* HELLO RUBY — Dobrodruzné programovani,

* HELLO RUBY — Vyprava do internetu,

* HELLO RUBY— Robot jde do skoly,

nebo v bali¢ku ¢ty knih s pracovnim seditem.

Podminky uZiti

VSechny metodiky podléhaiji licenci CC-by-NC-SA.
Slouzi pouze k nekomerénimu uZiti ve vzdélavacich
institucich — 8koly, knihovny.

-\

Kdo za tim stoj

Lekce zpracovava: Eva Nec¢asova

Odborny garant: doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D.
Provazani s vystupy RVP: Mgr. Anna Drobna
Podékovani: Mgr. Jifina Hrbacova, Mgr. Marek Adler,
Mgr. Anna Babanova, Ing. Anna Brzakova

Vice na webu v sekci lide.
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Uvod k metodikam

Pro koho jsou lekce uréeny

Lekce jsou primarné pro zaky 3. a 4. tfid zakladnich skol.
Obsah lekci je pFinosny i pro starsi déti, nikoliv v8ak jejich
forma. Vétsina aktivit byla doposud testovana na zacich
1.—3. tfidy. Pro mensi déti (1. a 2. tfida) mGze byt nékteré
ucivo obtizné a nemusi mit kyzeny pfinos.

Vyucujici nemusi byt informatik — naopak! Lekce

jsme pfipravili tak, aby s nimi mohl pracovat kazdy
prvostupfiovy ucitel/ka.

Jak jsou lekce koncipovdny

Lekce jsou koncipovany ve struktuie E-U-R, (tzv. tfifazovy
model uéeni). E-U-R jsou pocateéni pismena téchto slov:
Evokace, Uvédoméni si vyznamu informaci a Reflexe.

Cilem evokace je pomoci zakum vybavit si (evokovat), co jiz
o tématu védi, pfipadné co se domnivaji, Ze védi, co si o ném
mysli apod. U¢itel v této fazi zjistuje, s ¢im Zaci pfichazeji, na
co ne/muZe navazat.

Ve fazi uvédoméni zaci zpracovavaji nové informace a zarazuiji
si je do vlastni struktury poznani (mezi informace, které si

jiz vybavili a uttidili si je béhem evokace). Nékdy také musi

na zakladé novych informaci opravit své predeslé (chybné,
jednodussi) struktury.

Ve tieti fazi zaci reflektuji, co a jak se naudili (ohlizi se).
Tento text Cerpa z Pedagogického lexikonu na metodickém

portalu rvp.cz. Vice o metodé E-U-R se mlzZete docist pravé na
ném: wiki.rvp.cz/Knihovna/1.Pedagogicky_lexikon/E/E-U-R

Budete potfebovat Lepidlo nebo
nGzky lepici pasku
Pastelky 5 Pero nebo tuzku
\
Aktudlnilekce

Lekce byly a jsou pilotovany. Doporu¢ujeme Vam stahovat si
lekce vzdy pred konkrétni hodinou, kdy se je chystate vyuzit.
Budou tak vzdy aktualni.

Obsah lekel

Lekce kopiruji nebo vychazeji z knih a doprovodnych
materiald Hello Ruby. Jsou déleny do &tyf okruht (dle knih):

— hardware a software (Velka cesta do nitra pocitace),

— programovani (Dobrodruzné programovani),

— internet (Vyprava do internetu),

— uméla inteligence a strojové u¢eni (Robot jde do 3koly).

Ve zdrojich pro ucitele naleznete kratce vysvétlené pojmy, se
kterymi se v konkrétni lekci pracuje. Pfi vytvareni jsme cerpali
nej¢astéji z Wikipedie. Vétsina hesel obsahuje odkaz (v QR
kédu a hyperlinku pod heslem) pro hlubsi studium.

Obsahem kazdé lekce jsou také tisknutelné pracovni listy.
Lekce jsou pomérné obsahlé, doporu¢ujeme tedy tisknout
manual pouze jednou a pracovni listy v po¢tu zakd nebo
skupinek, se kterymi budete ve t¥idé pracovat (oboji je mozné
tisknout oboustranng). Cernobila varianta je také v poradku.

Lekce také obsahuji informace o souvisejicich
ocekavanych vystupech RVP ZV a doporu¢eném ucivu.
Vycet splnénych vystupt naleznete na posledni strané.

@ Provazek

Prazdné papiry
J nebo ¢tvrtky

Lekce jsou ke stazeni na strankach helloruby-pro-skoly.cz. Téh’]d‘\'d lekei naleznete nd dd'}l, S‘\'\"dhé .
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software a hardware

Velka cesta do nitra
pocitace

Stdhnout lekce

Ruby zavede déti na dobrodruznou cestu do nitra
pocitace, prozkouma zabavnou formou hardware
i software a porozumi zakladdm jejich fungovani.

programovani
ﬂahﬁn Dobrodruzné programovani
Linda
Liukas

Pai N

Stdhnout lekce

Déti se pomoci pfibéhu seznami se zaklady programovani.
Dozvédi se, Ze algoritmus je vlastné navod, a vyzkousi si,
jak s nim pracovat.

1. — Seznameni s Ruby 1. — Malé a velké vyzvy
2. — Sestavime si notebook 2. — Vzory

3. — Jak po¢ita¢ funguje uvniti? 3. — Podminky

4. — Senzory 4. — Krok za krokem

5. — Jednicky a nuly 5. — Opakovani

6. — Operacni systém

Lekce k tématu uméla inteligence vytvaret nebudeme.

| internet

s Vyprava do internetu
L oy * o8

- yf i ”
Zal ? Stdhnout lekce
Litas dme

Vydejte se s Ruby za poznavanim internetu, objevte,
z ¢eho se sklada, a umoznéte détem, aby porozumeély
tomu, jak byt na internetu v bezpeci.

uméla inteligence

Robot jde do Skoly

o g p

Dosli jsme k rozhodnuti, ze pro posledni knihu Hello
Ruby s tématem umeélé inteligence metodiky vytvaret
nebudeme. Je to proto, ze v rdmci Kurikula umélé
inteligence pro ZS a SS, které pfipravuje iniciativa

1. —Sité Al détem, bude téma Al pro 1. stupen propracovano
2. — Co najdeme na internetu detailné v 9 lekcich metodik s roboty Ju a Pi. Ty mizete
3. — Jak se stavi internet ocekavat koncem roku 2024.
4. — Internet véci
5. — Webové stranky
6. — Fakt, nazor a lez
7. —V bezpeti
Kontakt
piloxrs2  TTTTTTTTTToTTToTomomomomTomToTT

Mate-li dotaz, kontaktujte nas na e-mailu:

Budeme moc radi, pokud nam date na lekce zpétnou vazbu. eva@aidetem.cz

K tomu slouzi pfipominkovaci formulare:

Velka cesta do nitra pocitace:
https://forms.gle/NPDYBshUgGGyhTTw7.

Dobrodruzné programovani:
https://forms.gle/4Yvxw31Av3E6Gim4e7.

Vyprava do internetu:
https://forms.gle/UZQFfBXXMS3AzUiy6.
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Vystupy RvP Zv

Velka cesta do nitra pocitace

Seznameni s Ruby (lekce 1)

Kompetence digitaIni

— ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data,
informace a digitaini obsah, k tomu voli postupy, zptsoby
a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

Informatika: Data, informace a modelovani

— 1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢&iselnd i neciselna data

— 1-5-1-01 uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

Sestavime si notebook! (lekce 2)

Kompetence digitalni

— chape vyznam digitalnich technologii
pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi,
kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

Informatika: Digitalni technologie

— 1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
kterd s takovym propojenim souviseji

Jak po¢ita¢ funguje uvniti? (lekce 3)
Informatika: Digitalni technologie
— 1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

Senzory (lekce 4)
Informatika: Digitalni technologie
— 1-5-4-02 23k propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

Jednic¢ky a nuly (lekce 5)
Informatika: Data, informace a modelovani
— 1-5-1-01 uvede ptiklady dat, kterad ho obklopuiji a ktera mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat
— 1-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zpusoby kédovani dat
s cilem jejich uloZeni a pfenosu

Operacni systém (lekce 6)
Informatika: Digitalni technologie
— 1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

Dobrodruzné programovani

Malé a velké vyzvy (lekce 1)
Informatika: Algoritmizace a programovani
— |-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

Vzory (lekce 2)
Informatika: Algoritmizace a programovani
— |-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

Podminky (lekce 3)
Informatika: Algoritmizace a programovani
— 1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

Krok za krokem (lekce 4)
Informatika: Algoritmizace a programovani
— |-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

Opakovani (lekce 5)
Informatika: Algoritmizace a programovani
— 1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
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Vyprava do internetu

Sité (lekce 1)

Kompetence digitalni

— chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost,
seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

Informatika: Digitalni technologie

— 1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

Co najdeme na internetu (lekce 2)

Kompetence digitalni

— chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost,
seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

Informatika: Data, informace a modelovani

— 1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

Jak se stavi internet (lekce 3)

Kompetence digitalni

— chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost,
seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

Informatika: Digitalni technologie

— 1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

Internet véci (lekce 4)

Kompetence digitalni

— chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost,
seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

Informatika: Digitalni technologie

— 1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

Webové stranky (lekce 5)
Kompetence digitalni
— chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost,
seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
Informatika: Digitalni technologie
— 1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

Fakt, nazor nebo lez? (lekce 6)

Kompetence digitalni

— ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data,
informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpUsoby
a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

Medialni vychova

Informatika: Digitalni technologie

— 1-5-4-03 zak dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

V bezpedi (lekce 7)
Kompetence digitalni
— predchazi situacim ohroZujicim bezpec&nost zatizeni i dat,

situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi

i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prosttedi jedna eticky

Informatika: Digitalni technologie

— 1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

. Metodika vznikla na zakladé knih Hello Ruby (helloruby.com).



